PARK IM. ANDRZE/A
BLACHANCA

Przed tobg mapa parku, na ktérej skrzat Leszko
zaznaczyt miejsca, w ktorych znajdujg sie

jego talenty. e
1. Zacznij od startu. Na kazdej stacji wykonaj d
zadanie umieszczone na tabliczce. - ) |
2. Odkryj hasto i wpisz je w odpowiednie V.5
pole krzyzéwki.

3. Po uzupetnieniu wszystkich haset odczytaj litery -§
z pomaranczowych pdl i wpisz je na bilet. ;
4. Gotowy bilet z prawidlowym hastem wymien na

nagrode w Miejskim Domu Kultury.
5. Punkt ,META” wykonaj jako ostatni element gry.
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~ Leszko wierzy, ze dzigki Twojej ;
> pomocy odzyska swoje zagubione L j ‘
~ talenty i znéw bedzie mogt \ ) =7,

pomagaé¢ mieszkancom oraz
wszystkim odwiedzajgcym park!
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LESZKO | JEGQ

TALENTY

GRA MIE/SKA

dobry i zyczliwy opiekun lasu. NdjWIQkSZQ
“A?radosc sprawiato mu pomaganie ludziom oraz

Dawno, dawno temu, na terenach historycznej ,Z_‘?'b°‘w°' z parkowymi wiewiorkami.

krainy tuzyc, czyli tutaj, zyty niezwykte lesne
. skrzaty. Zamieszkiwaty korzenie starych drzew,
~migkkie mchy i leSne jamy.

Pewnego dnia, podczas
V& zabawy, nie zauwazyt

| zblizajgcej sie poteznej
burzy. Gdy probowat
szybko wréci¢ do swojej
kryjowki, silny wiatr
porwat jego magiczne

« talenty i rozrzucit je po
catym parku.

Kazdy skrzat posiadat wyjgtkowy talent - jedne
potrafity rozmawia¢ ze zwierzetami, inne
odnajdywaty zagubione éciezki, ostrzegaty
przed niebezpieczenstwami lub pomagaty
wedrowcom bezpiecznie wréci¢ do domu.

GMINA MIEISKA T R R & z
! IGORZELEC \ V) p ~ Leszko zdotat
e~ . R i\ | zaznaczy¢ na mapie
' : - f | miejsca, w ktérych
mogty sie ukryc¢.

A Niestety sam nie
| zdgzy ich odnalezé -
potrzebuje Twojej
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START  ZNAJDI WSZYSTKIE PUNKTY NA

R BT e .27 B LY MAPIE, ZBIERZ LITERY
%' a wedrowcow prowadzity po lesie fak diugo, .~ ; o | | QDGADNU TE}_EMNISZE HAStQ

z o Swicie odkrywali, ze przez ca{q noc 3 \ ODWROC ULOTKE |
rqzyll w kotko. 3 e N ' I ROZPOCZNIJ GRE |




